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PATRIMONIO CULTURAL E INTELIGENCIA ARTIFICIAL
EN EL NIVEL INICIAL

CULTURAL HERITAGE AND ARTIFICIAL INTELLIGENCE
AT THE INITIAL LEVEL

PATRIMONIO CULTURAL E INTELIGENCIA ARTIFICIAL
A NIVEL INICIAL

Maria Virginia Ferro, Maria Paz Molina, Daniela Carena y Fernanda Lépori”

Resumen

En el trabajo se define y describe el desarrollo de la Inteligencia Artificial (1A) en los ulti-
mos afos desde una perspectiva general. Luego, se reflexiona acerca de la 1A en el Nivel
Inicial y en la formacion del profesorado; también se piensa sobre su vinculacion con el
ambito de la Educacion Patrimonial. En tercer lugar, se evalGan las posibilidades de uso en

salas de cuatro y cinco afnos.
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Maria Virginia Ferro et al
Mas alla de cuestiones en disputa dentro de la 1A actual y de las consideraciones de tipo
ético de su aplicacion, no caben dudas de la importancia de su conocimiento para un uso
critico y a consciencia de la misma, en el ambito educativo. Para ello, se presentan algunas
propuestas posibles de trabajo para estudiar el patrimonio cultural en el Nivel Inicial.

Palabras clave: inteligencia artificial; educacion patrimonial; nivel inicial.

Abstract

The work defines and describes the development of Artificial Intelligence (1A) in recent
years from a general perspective. Then we reflect on Al at the Initial Level and in teacher
training; We also think about its connection with the field of Heritage Education. Thirdly,
the possibilities of use in four- and five-year-old rooms are evaluated.

Beyond disputed issues within current Al and the ethical considerations of its application,
there is no doubt about the importance of its knowledge for its critical and conscious use in
the educational field. To this end, some possible work proposals are presented to study cul-
tural heritage at the Initial Level.

Keywords: artificial intelligence; heritage education; initial level.

Resumo

O trabalho define e descreve o desenvolvimento da Inteligéncia Artificial (1A) nos ultimos
anos a partir de uma perspectiva geral. Depois refletimos sobre a IA no Nivel Inicial e na
formacgédo de professores; Pensamos também na sua ligagdo com o campo da Educacéo
Patrimonial. Em terceiro lugar, sdo avaliadas as possibilidades de utilizacdo em salas de
quatro e cinco anos.

Para além das questes controversas no ambito da IA atual e das consideracGes éticas da
sua aplicacdo, ndo ha davidas sobre a importancia do seu conhecimento para a sua
utilizacdo critica e consciente no campo educacional. Para tal, sdo apresentadas algumas

possiveis propostas de trabalho para o estudo do patrimdnio cultural no Nivel Inicial.
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Palavras-chave: inteligéncia artificial; educacdo patrimonial; nivel basico.

Introduccion

En el trabajo se define y describe el desa-
rrollo de la Inteligencia Artificial (de aho-
ra en adelante 1A) desde una perspectiva
general; para ello se consideran los apor-
tes de Garcia Serrano (2017, citado en
Giletta, Giordano, Mercad, Orden y Villa-
real, 2020), Legg y Hutter (2007, citados
en Humanla, s/f), Rocca y Genta (2023),
Gonzélez-Garcia (2018), entre otros. En
segundo lugar, se reflexiona acerca de la
IA en la en la formacion del profesorado
y la licenciatura en Educacion Inicial vin-
culandola con las tecnologias de la infor-
macién y la comunicacion (TIC). En tal
sentido, se comparten algunos documen-
tos del Ministerio de Educacion, Cultura,
Ciencia y Tecnologia de la Nacion (2018
y 2019), que han sido un paso previo co-
mo para pensar en la introduccion de la
IA en el Nivel Inicial.

Finalmente, se brindan algunas propues-
tas de educacion patrimonial con recursos
digitales de IA para nifios y nifias de sala

de 4 (cuatro) y 5 (cinco) afos.

Mas alla de cuestiones en disputa dentro
de la IA actual y de las consideraciones
de tipo ético de su aplicacion, no caben
dudas de la importancia de su conoci-
miento para un uso critico y a consciencia
de la misma en el &mbito educativo. Para
ello, se presentan algunas propuestas po-
sibles de trabajo para estudiar el patrimo-

nio en las salas de nivel inicial.

Inteligencia Artificial (1A)

Garcia Serrano (2017, citado en Giletta,
Giordano, Mercad, Orden y Villareal,
2020) sostiene que la Inteligencia Artifi-
ciales el “conjunto de técnicas, algoritmos
y herramientas que nos permiten resolver
problemas para los que, a priori, es nece-
sario cierto grado de inteligencia, en el
sentido de que son problemas que supo-
nen un desafio incluso para el cerebro
humano” (p. 24). Por su parte, Legg y
Hutter (2007, citados en Humanla, s/f)
anaden que “constituye un campo amplio
de tecnologias que se combinan para que,

dado un conjunto de objetivos definidos
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por personas, las maquinas puedan gene-
rar predicciones, recomendaciones o deci-
siones” (p. 4). Rocca y Genta (2023)
agregan que es una expansion de la inteli-
gencia humana que facilita la realizacion
de algunas tareas como establecer rela-
ciones, calcular, razonar, etc.

En el presente, la IA se vincula con el
aprendizaje automatico o machine lear-
ning y el aprendizaje profundo o deep
learning. Gonzalez-Garcia (2018) define
el machine learning como un subcampo
especializado en el desarrollo de progra-
mas que, de manera automatica (sin ser
programados),  extraen  informacion.
Ejemplos cotidianos del machine lear-
nings on: el reconocimiento de rostro de
la cdmara del celular, los traductores, las
redes sociales, el correo electronico con
su filtro para spam, los asistentes y bus-
cadores, etc.

El Deep learning es un tipo de machine
learning o aprendizaje automatico. SAS
(s/f), una plataforma analitica, sefiala que

el Deep learning se encarga de entrenar

Maria Virginia Ferro et al

computadoras para que efectien algunas
tareas que realizan los seres humanos.
Funcionan como especies de redes neuro-
nales y se focalizan en la comprensién de
datos. Bustamante Dominguez (2022)
menciona algunos ejemplos tales como:
“automatizar el trabajo de rutina, com-
prender el habla o las imagenes, hacer
diagnosticos en medicina y apoyar la in-
vestigacion cientifica béasica” (p. 3).
Fernandez-Blanco, Herrera-Flores, Tomas
y Navarro-Colorado (2019) vinculan el
campo del Deep Learning (DL) con el de
Educational Data Mining (EDM):

- “Predecir el rendimiento de los es-
tudiantes”: el objetivo es estimar un
valor o variable que describa el rendi-
miento de los estudiantes o el logro de
los resultados del aprendizaje.

- “Detectar comportamientos inde-
seables de los estudiantes”: el objetivo
es modificar la poca motivacion, ac-
ciones erréneas, trampas o abandono

en los mismos.
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- “Perfilar y agrupar a los estudian-
tes”: el propdsito es perfilar a los estu-
diantes en funcion de diferentes varia-
bles, como el conocimiento de fondo,
0 utilizar esta informacién para agru-
par a los estudiantes para diversos fi-
nes.
- “Analisis de redes sociales”: el ob-
jetivo es obtener un modelo de estu-
diantes en forma de gréfico, mostrando
diferentes relaciones posibles entre
ellos.
- “Proporcionar informes”: el propo-
sito es encontrar y destacar la informa-
cion relacionada con las actividades
del curso que pueden ser de utilidad
para educadores y administradores,
proporcionandoles retroalimentacion.
“Crear alertas para las partes intere-
sadas”: el objetivo es predecir las ca-
racteristicas de los estudiantes y detec-
tar comportamientos no deseados, sir-
viendo esto como una herramienta en
linea para informar a las partes intere-

sadas o crear alertas en tiempo real.

Maria Virginia Ferro et al

- “Planificacién y programacion”: el
objetivo es ayudar a las partes intere-
sadas en la tarea de planificacion y
programacion.
- “Creacion de material didactico”: el
proposito es ayudar a los educadores a
crear y desarrollar automéaticamente
materiales didacticos utilizando la in-
formacion de uso de los estudiantes.

“Elaboracién de mapas conceptua-
les”: ayudar a los educadores a definir
el proceso educativo.
- “Evaluacion™: el objetivo es pro-
porcionar una herramienta de evalua-
cion automatica para ayudar a los edu-
cadores.
- “Generar recomendacion”: el obje-
tivo es hacer sugerencias a cualquier
parte interesada, aunque el enfoque
principal suele ser ayudar a los estu-
diantes.

“Sistemas adaptativos™: esta tarea
esta relacionada con el uso de sistemas
inteligentes en el aprendizaje por orde-

nador.
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- “Investigacion cientifica” esta diri-
gida principalmente a los investigado-
res como usuarios finales, pero las te-
orias desarrolladas o probadas se pue-
den utilizar posteriormente en otras
aplicaciones con diferentes partes inte-
resadas”™ (pp. 3-4).
En cuanto a la IA vy, especificamente
haciendo foco en educacion, la UNESCO
(Organizacion de las Naciones Unidas
para la Educacion, la Ciencia y la Cultu-
ra) (2020) convoco el Foro Internacional
sobre Inteligencia Artificial y los Futuros
de la Educacién bajo el lema “Desarrollar
las competencias para la era de la IA”.
Ademas, cuenta en su haber publicaciones
y eventos sobre el tema, tales como:
-“IA and education: Guidance for po-
licy-makers”, UNESCO, 2021; Foro
internacional sobre la Inteligencia Ar-
tificial y los Futuros de la Educacion,
Desarrollar las competencias para la
era de la IA, resumen del informe,
UNESCO, 2020.

Maria Virginia Ferro et al

- “Artificial intelligence in education:

Compendium of promising initia-

tives”, UNESCO, 2020. Consenso de

Beijing sobre la Inteligencia Atrtificial

en la Educacion, UNESCO, 2019.

-“Artificial intelligence in education:

Compendium of promising initia-

tives”, UNESCO, 2019.

Todo esto ha conducido a la Recomenda-
cion sobre la Etica de la Inteligencia Arti-
ficial que se aprobo durante la 412 Reu-
nion de la Conferencia General de la
UNESCO y da seguimiento a las reco-
mendaciones que contiene el proximo
informe mundial titulado: ‘“Replantear
juntos nuestros futuros: nuevo contrato
social para la educacion”, publicado en
noviembre de 2021.

Eventos relacionados con los anterior-
mente citados:

- Presentacion del proyecto sobre la
inteligencia artificial y los futuros
del aprendizaje, 30 de noviembre de
2021.
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- Foro Internacional sobre la Inteli-
gencia Atrtificial y los Futuros de la
Educacion, del 7 al 9 de diciembre
de 2020.

- Publicacion en linea de la Semana
del Aprendizaje Movil 2020 — Mas
alla de la perturbacién de la educa-
cion: Futuros del aprendizaje habili-
tados por la tecnologia, del 12 al 14
de octubre de 2020.

- Conferencia Internacional sobre la
Inteligencia Artificial en la Educa-
cion, del 16 al 18 de mayo de 2019.

- Semana del Aprendizaje Movil
2019 — La inteligencia artificial para
el desarrollo sostenible, del 4 al 8
de marzo de 2019.

IA en la educacion inicial

La IA se ha convertido en un tema emer-
gente y relevante tanto en referencia a su
investigacion como aplicacion; a pesar de
ello aun es poco lo que se ha explorado en

alusion a esta tematica en la educacion

Maria Virginia Ferro et al

inicial. Sin embargo, se encuentran algu-
nos primeros atishos o acercamientos
desde sus vinculaciones con las tecnolog-
fas de la informacion y la comunicacion
(TIC). Estas ultimas se caracterizan como
“recursos, herramientas y programas que
se utilizan para procesar, administrar y
compartir la informacion mediante diver-
sos soportes tecnoldgicos, tales como:
computadoras, teléfonos moviles, televi-
sores, reproductores portatiles de audio y
video o consolas de juego” (Instituto Pro-
vincial de Administracion Publica de
Mendoza, 2018, p. 1).

Por su parte, el Ministerio de Educacion

de la Nacion (2019), las define como:

...formas culturales, como espacios
en los cuales no solo circula informa-
cion, sino también distintas dimensio-
nes que posibilitan configurar la sub-
jetividad y construir conocimiento. En
el espacio simbolico de las TIC, con-
vergen tanto el juego, la exploracion,

la creatividad y la fantasia como el
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pensamiento critico, la informacién,
la comunicacion y la colaboracion,
debiendo entenderse estas categorias

como un todo integrado. (p. 7)

En cuanto a lo descrito, un ejemplo de
esta blsqueda e integracién de las tecno-
logias en el Nivel Inicial fue el Plan
Aprender Conectados (2019) enmarcado
en la Agenda 2030 para el Desarrollo

Sostenible. Se trat6 de

...una politica integral de innovacion
pedagodgica y tecnoldgica que com-
prende como nucleos centrales, el de-
sarrollo de contenidos, el equipamiento
tecnoldgico, la conectividad y la for-
macion docente, que ayude tanto al de-
sarrollo de las competencias de educa-
cion digital, como de las capacidades y
saberes fundamentales. (Ministerio de
Educacion, Cultura, Ciencia y Tecno-
logia de la Nacion, 2019, p. 8)

Maria Virginia Ferro et al

Esta politica se propuso reducir la brecha
educativa y social democratizando el ac-
ceso a la tecnologia mediante la entrega
de notebook, tabletas, un robot (robotita),
proyectores, pizarras interactivas, entre
otros.

A su vez, los Nucleos de Aprendizaje
Prioritario (NAP) de Educacién digital,
Programaciéon y Robdtica (2018), tam-
bién, fueron una propuesta orientada a
“promover la alfabetizacion digital, en-
tendida como el desarrollo del conjunto
de competencias y capacidades necesarias
para que los estudiantes puedan integrarse
plenamente en la cultura digital, inclu-
yendo su participacion activa en el entra-
mado de los medios digitales” (Ministerio
de Educacidn, Cultura, Ciencia y Tecno-
logia de la Nacion, 2018, p. 7).

Siguiendo esta linea, el Disefio Curricular
de Cordoba (2011-2020) propuso que
nifias y nifios puedan iniciarse en el uso
de las TIC.

Otro ejemplo es el Disefio Curricular para

la educacién inicial de la provincia de
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Corrientes (2020, citado en Brailovsky,
De Angelis y Scaletta, 2022) sostiene lo

siguiente:

Sobre la base de que todo nifio debe
observar, descubrir, explorar y expe-
rimentar en su medio para apropiarse
de él, la interaccion progresiva soste-
nida y cuidada con los medios tec-
nol6égicos que estan a su alcance y
que forman parte de los entornos co-
tidianos y de socializacion de los que
participa (hogar, escuela, hospitales,
cines, entre otros), se torna una nece-
sidad en término de cumplimiento de
derechos. (p. 41)

A su vez, los autores, afladen que este
discurso se vincula con las proclamas de
inclusion en clave de derechos (Brailovs-
ky, De Angelis y Scaletta, 2022).

Pineau (2008), en torno a lo descrito, sos-

tiene que es de gran importancia

Maria Virginia Ferro et al

...recuperar el horizonte de igualdad
que implica la concepcion del otro
como sujeto de derecho para pensar
desde alli propuestas pedagdgicas que
habiliten situaciones que permitan la
irrupcion de algo nuevo, no predecible
de antemano, que aporte a la construc-

cion de situaciones de mayor justicia.
(p. 28)

Ademas, afirma que la educacion tiene
que abrir posibilidades ain no conocidas.
Es desde lo explicitado, tanto en los do-
cumentos como desde las voces de algu-
nos autores, que se considera de relevan-
cia comenzar a pensar acerca de la posibi-
lidad de utilizar las TIC, y con ello algu-
nas aplicaciones de IA, en las salas de
Nivel Inicial.

Maés alla de los temores que suscita con
respecto a este nivel educativo, una mane-
ra de pensar la introduccién de la 1A es a
partir de lo que sostiene Blanco Valencia
(2021). La autora plantea que Tonucci
(2019, citado en Blanco Valencia, 2021),
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en sus distintas charlas, se refiere a que la
escuela de hoy es una réplica de lo que
era hace 70 afos. Por su parte, Lee (2020,
citado en Blanco Valencia, 2021), experto

en IA, afade:

La IA puede adaptar el programa de
aprendizaje a cada estudiante y liberar
a los profesores para que dediguen
mas atencion individualizada a sus
alumnos. Se pueden desarrollar
herramientas para actuar en cuatro es-
cenarios: ensefianza en clase, tareas y
ejercicios, examenes y calificaciones
y tutorias personalizadas. El punto de
partida seria el perfil del estudiante
donde se analizarian conceptos ya
comprendidos, conceptos que todavia
no se han asimilado, reaccion a dife-
rentes metodos de ensefianza, aten-
cién a clase, rapidez de respuesta e
incentivos. (Lee, 2020, citado en
Blanco Valencia, 2021, p. 1)

Maria Virginia Ferro et al

Desde este posicionamiento, la 1A es una
buena oportunidad para un aprendizaje
mas personalizado.

Ademas de lo explicitado, para efectuar
propuestas en las que se introduzca la IA
en el Nivel Inicial es necesario que, desde
la Educacion Superior (es decir en la for-
macion del Profesorado y la Licenciatura
en Educacion Inicial) se brinden herra-
mientas para que los educadores adquie-
ran conocimientos para el aprovecha-
miento y uso reflexivo de los dispositivos
tecnoldgicos (Flores Zarate, Olguin Zara-
te, Santos Espinosa, Munguia Zaragoza,
2017).

En un estudio efectuado por Ayuso-del
Puerto y Gutiérrez-Esteban (2022) a 76
(setenta y seis) profesores, que cursan la
asignatura TIC aplicadas a la Educacion
del Grado de Infantil de la Universidad de
Extremadura, llegaron a la conclusion de

que los educadores en formacion:

...aprecian los beneficios asociados a

la incorporacion de la tecnologia y en

102

UniR/o

mﬁdllnra



Rev. Soc. de Paisajes Aridos y Semidaridos,

Afio X1V, Vol. XX, Noviembre 2024.

concreto de la 1A, en el proceso de
ensefianza-aprendizaje como son el
aumento de la motivacion, el desarro-
llo de habilidades ligadas a la resolu-
cion de problemas o el fomento de la
creatividad que contribuirian al logro
de un aprendizaje significativo y enri-
quecedor (...) el profesorado en for-
macion inicial destaca la flexibilidad
COmMO un rasgo que presenta la 1A'y
que contribuye a dar respuesta a las
necesidades del alumnado, al permitir
la personalizacion de los aprendizajes
y dar lugar a la creacion de recursos
educativos inclusivos.  (Ayuso-del
Puerto y Gutiérrez-Esteban, 2022, p.
354)

De acuerdo a lo expuesto, es de relevan-
cia trabajar, en la formacion de los docen-
tes de educacion inicial, el conocimiento
y la comprension de la IA; ello con la
intencion de contribuir a su alfabetizacion

digital y a un uso reflexivo, critico, cons-

Maria Virginia Ferro et al

ciente, responsable, medido y supervisado
de esta herramienta.

Estudiando el patrimonio cultural a
traves de recursos digitales de 1A, pa-
ra nifios y nifias de sala de 4 y 5 afos

La Educacion Patrimonial implica, segun
Rodriguez Vallejo y Santos Abreu (2012,
citados en Corria Iglesias, Videaux e lza-

guirre Remon, 2019) un:

...proceso educativo permanente, sis-
tematico, interdisciplinario y contex-
tualizado encaminado al conocimien-
to del patrimonio, a la formacion y
desarrollo de los valores que reflejen
un elevado nivel de conciencia hacia
su conservacion y su uso sostenible,
asi como a la defensa de la identidad
cultural, tomando para esto a los re-
cursos educativos del patrimonio co-
mo fuente de conocimiento individual

y colectivo. (p. 161)
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Canton (2009) define la Educacién Patri-
monial como “la accion educativa cons-
ciente, organizada y sistematizada dirigi-
da a la formacion de sujetos a partir del
reconocimiento y la apropiacion de su
sustento cultural, histérico, politico y éti-
co-espiritual” (Cantén, 2009, citada en
Luna Velis, 2012, p. 3).
En el Nivel Inicial, la Educacion Patri-
monial puede abordarse mediante pro-
puestas que impliquen:
- “Receptar activa y creativamente
las producciones artisticas que consti-
tuyen el patrimonio cultural” (Ministe-
rio de Educacion de la Provincia de
Cérdoba., 2011-2020, p. 74).
- “Actividades que inviten al “reco-
nocimiento del patrimonio cultural, lo-
cal, regional, nacional y universal”
(Ministerio de Educacion de la Provin-
cia de Cérdoba, 2011-2020, p. 81).
“Actividades que permitan la com-
prension y valoracion de los hechos de
la cultura como parte del patrimonio

de la sociedad” (Ministerio de Educa-

Maria Virginia Ferro et al

cion de la Provincia de Cérdoba, 2011-
2020, p. 92).

“Propuestas que integren nuevos
escenarios educativos: bibliotecas, mu-
seos, archivos, etc., y que promuevan
actitudes comprometidas en la preser-
vacion de lo que los identifica con su
comunidad” (Secretaria de Educacion.
Subsecretaria de Promocion de lgual-
dad y Calidad Educativa. Direccion
General de Planeamiento e Informa-
cion Educativa, s/f); entre otros.

Una manera de abordar algunas tematicas
referidas a la educacion patrimonial es a
partir de la implementacion de recursos
digitales impulsados por IA. Rabajoli e
Ibarra (2008, citados en Rabajoli, 2012)

afirman que:

Un recurso puede ser un contenido
que implica informacion y/o un soft-
ware educativo, caracterizado éste
Gltimo, no solamente como un recurso
para la educacion sino para ser utili-

zado de acuerdo a una determinada
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estrategia didactica. De esta manera
un recurso, conlleva estrategias para
su uso. Estas pueden ser implicitas o
explicitas o pueden estar relacionadas

con el logro de los objetivos.

Gangotena Echeverria, Arias Espinosa,
Yuctor Alvarez, Lopez Aguayo y Luna
Rodriguez (2023) afirman que estos re-
cursos digitales brindan una experiencia
de aprendizaje interactiva, visual y auditi-
va variada. En el Nivel Inicial, algunas
propuestas que pueden llevar adelante las
y los docentes, en las salas de 4 (cuatro) y
5 (cinco) afios, son:
- Exploraciones interactivas del pa-
trimonio cultural utilizando aplicacio-
nes basadas en inteligencia artificial
que den recomendaciones personaliza-
das en funcién de los intereses o guien
el recorrido por museos virtuales y lu-
gares especificos de otras ciudades o
paises.
Ejemplo de paginas a visitar o aplica-

ciones pueden ser:

UniR
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Smartify (posibilita el reconocimiento
de imagenes mediante 1A proporcio-
nando informacion detallada de obras
de arte y objetos culturales en museos
y galerias);

Pagina web del Malba (permite efec-
tuar un recorrido virtual por el museo);
Visita360 (invita a un recorrido por los
museos de la armada argentina, con
audioguias y objetos jerarquizados);
Explora el mundo (es una aplicacion
de Android donde se puede efectuar un
tour virtual por lugares de Espafia, Ita-
lia, Per, Argentina, entre otros. Estos
sitios pueden ser la Catedral de Sevilla,
la Sagrada Familia de Barcelona (Es-
pafia), el Teatro Coldn, la Plaza de
Mayo, la Casa Rosada (Argentina),
etc.;

Pagina web del Louvre (invita a visitar
las salas y galerias del museo, pudien-
do admirar su arquitectura y vistas).
Mediante estas exploraciones virtuales
se pueden efectuar actividades en la

sala tales como la construccion de un
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cuaderno de exploracion donde nifias y
nifios dibujen o escriban sobre lo que
les llama la atencion del museo o lu-
gar. También se puede invitarlos e in-
vitarlas a crear sus propias obras inspi-
radas en lo visualizado. En las visitas
interactivas se pueden observar obje-
tos, por ejemplo, de los museos.

- Realidad aumentada para observar y
experimentar situaciones, objetos y
hechos del pasado y/o presente. Esta
herramienta aporta elementos virtuales
que facilitan el aprendizaje e implica
“la integracion de objetos virtuales en
3D a entornos reales a fin de enrique-
cer su percepcion en un ambiente no
inmersivo” (Bezares Molina, Toledo
Toledo, Aguilar Acevedo y Martinez
Mendoza, 2020, s/p).

Un ejemplo de propuesta es la efectua-
da por Villalustre Martinez y del Mo-
ral Pérez (2018) en la que sugieren Iti-
nerarios Interactivos con geolocaliza-
cion y realidad aumentada. Los estu-

diantes de la asignatura de Tecnologias

UniR

Maria Virginia Ferro et al

de la Informacion y Comunicacion del
Grado de Maestro en Educacion Infan-
til de la Universidad de Oviedo crea-
ron un escenario del Jardin Boténico
de Gijon, Espafia; en el mismo se crea-
ron una serie de pistas vinculadas con
el mundo vegetal. En cada coordenada
GPS sefialada en el mapa, se incorpora
una pista a modo de imagen, video, en-
lace web, que ofrece informacion para
avanzar al siguiente punto GPS donde
se activara nuevamente otra pista” (Vi-
llalustre Martinez y del Moral Pérez,
2018, p. 23).

Otra propuesta que presentaron fue la
“maquina del tiempo” con el objetivo
de contrastar el entorno actual con otro
ocurrido en el pasado o futuro. Se uti-
lizaron imagenes de archivo; y la
“busqueda del tesoro” con codigos QR
(Quick Response) se tratd de otro itine-
rario elaborado para recorrer el Parque
de Isabel La Catolica, Espafia. Los au-
tores sostienen que los nifios y las ni-

nas “deben seguir el itinerario marcado
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para recabar todas las pistas ocultas en
los codigos QR, que les permitira, al
mismo tiempo,ir conociendo de una
manera entretenida, los animales y
plantas que habitan en dicho parque”
(Villalustre Martinez y del Moral
Pérez, 2018, p. 23).

- Proyectos de arte digital. Papich
(2019) sostiene que el arte digital “re-
fiere a aquellos trabajos artisticos rea-
lizados mediante tecnologia digital” (p.
21).

Una aplicacion que se puede utilizar es
el programa dall-e 2 que consiste en la
generacion de imagenes basada en la
descripcion que se le brinde.

Una propuesta atravesada por este pro-
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computadora conectada con un proyec-
tor, se puede mostrar en pantalla gran-
de para todos y todas.

- Observacion del entorno de la sala,
fuera de la misma o los alrededores
del jardin de infantes para explorar
los diferentes sectores y objetos.
Luego, se puede invitar a hacer esta
actividad con cosas y espacios del
hogar propio con el fin de conocer el
patrimonio familiar, por ejemplo. Pa-
ra ello se puede utilizar la lupa digi-
tal; alguna aplicacién de IA podria
posibilitar un mejoramiento en la ca-
pacidad de aumentar y en el procesar
imagenes; también identificar el obje-

to del que se trata.

grama, y referida a Educaciéon Patri- Cabe resaltar que estas propuestas son

monial, puede ser trabajar con la cultu- solo orientadoras, pueden modificarse,
ra de los comechingones. A través de adaptarse y profundizarse. Es importante
la solicitud al programa pueden recrear siempre considerar el grupo de nifios y
una situacion de recoleccion de frutos, nifias que forman parte de la sala y las
por ejemplo, donde aparezcan los es- modalidades de trabajo de cada docente.
tudiantes de la sala trabajando junto a

ellos y ellas. Luego, utilizando una
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Conclusion

En el primer apartado se ha definido la 1A
vinculandola con el aprendizaje automati-
co o0 machine learning y el aprendizaje
profundo o deep learning, que puede arti-
cularse con el Educational Data Mining
(EDM). En cuanto a la IA vy, especifica-
mente haciendo foco en educacion, la
UNESCO ha sido el centro de encuentros
de discusion y sintesis de aplicaciones y
aspectos eticos involucrados sobre todo a
partir de 2019-2020.

Se han hallado numerosos documentos
que muestran la relevancia de trabajar el
tema en el Nivel Inicial (en principio en
conexion con las TIC). La introduccidn
de las TIC se asocia, de acuerdo a algunos
autores y documentos, con la inclusion, la
justicia social y los derechos.
Recuperando las palabras de Brailovsky,
De Angelis y Scaletta (2022) el discurso
acerca de las TIC se vincula con las pro-
clamas de inclusion en clave de derechos.
Pineau (2008), en relacién a esto ultimo,

sefiala que la educacion tiene que cons-
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truir posibilidades aun no conocidas. Sos-
tiene ademas que, a cada acto educativo le
corresponde propuesta pedagdgica. Tiene
que existir un registro de la igualdad (de-
rechos) junto con un registro de la asi-
metria (operacion de transmision de la
cultura). Se considera que la 1A, desde un
uso critico, reflexivo, consciente, puede
ser una oportunidad para un aprendizaje
mas personalizado y una herramienta que
permita ampliar el horizonte cultural de
nifias y nifios de sala de 4 (cuatro) y 5
(cinco) afos. La IA puede pensarse tam-
bién como un recurso para los docentes y
Sus propuestas.

Para ello, es de importancia la formacion
docente previa. En nuestro pais aun esta
pendiente de manera formal, ya que no se
encuentra en la curricula de las carreras
universitarias, pero hay material de base
para su discusion propuestas por el go-
bierno.

La Educacion Patrimonial puede abordar-
se mediante propuestas que impliquen: la

produccion artistica, actividades de reco-
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nocimiento del mismo en contexto, inte-
gracion de escenarios educativos, entre
otros.

La IA nos interpela y nos invita a repen-
sar en su introduccién en el Nivel Inicial.
Como docentes es importante poder
acompariar a las infancias en el conoci-
miento, acercamiento y uso critico de las
tecnologias que ocupan mayor lugar en
los distintos espacios que los nifios y ni-
fias habitan.

Notas
! Traduccion propia.
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